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CONCURSO DE LOGOS
PROYECTO "VALORES EN JUEGO”

Cliente: Departamento de Educacién Fisica del IES Monastil. Proyecto de “Valores en Juego”.

Encargado: alumnado de 2° ESO.
Objetivo: cambio de imagen corporativa del proyecto para el curso escolar 2024-2025.

Idea de la empresa: promover los valores olimpicos (amistad, respeto y excelencia) a través de un
logotipo y una mascota (Valoritos). Dicho disefio se utilizard el préximo curso como imagen corporativa
(documentos, trofeos, camisetas, material de divulgacidn...). Debe ser atractivo, moderno, cercano a la
gente joven.

Fecha de entrega: antes del lunes 27 de mayo.

Logo original “Valores olimpicos” Logo oficial Logo actual
Curso 2015/2023 “Valores en juego” “Valores en juego”
Curso 2021/22 Curso 2023/24
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Mascotas del proyecto “Valoritos”
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Boceto del logotipo y/o mascota:

Breve descripcion del significado del logotipo y mascota:

Participantes y clase:
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